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Fjolbreyttar kennsluadferdir
Flokkur: Tjaning
Klésettpappirsleikurinn

Hvad afir adferdin? Folk kynnist og sér nyjar hlidar a folki sem pad pekkir fyrir. betta
getur lika verid mjog goédur leikur til ad styra akvedinni umraedu. Afir framburd, tjaningu
og malfraedi.

Stutt lysing: batttakendur sitja i hring og deila einhverju persénulegu med hépnum.

Fjoldi: Leikurinn passar fyrir 4 patttakendur og fleiri. Pad getur verid ageetis vidmid ad
hafa ekki mikid fleiri en 10 saman i hop pannig ad peegileg umraeda skapist.

Naudsynlegt efni eda adstada? Kilosettpappir, stola ef vill

Nakvaem lysing Hopurinn er latinn setjast i hring. Stjérnandinn byr til s6gu um pad ad na etli allir
saman i fjallgongu i 3-4 daga. Hann spyr hépinn hvort einhver hafi gengid 4dur 4 fjoll og hvort f6lk viti
hvad madur parf med sér i svona gongu. bad er lika farid adeins 1 4 hvad svona ganga reynir — andlega og
likamlega og hépurinn undirbdinn til ad standa vel saman adur en lagt er 1 hann. Allir fA imyndadan bak-
poka og orlitla stund til ad hugsa hvad beir tli ad taka med sér. Stjornandinn segist svo btinn ad yfirfara
pokana og sjai ad hopurinn sé med pad mikid ad hann neydist til ad deila klésettpappir i ferdinni, pad geta
ekki allir tekid heila rallu. Sidan afhendir stjornandinn hépnum rillu og er hin latin ganga og fo6lk bedid
ad taka med sér eins og pad purfi { bessa daga — pessi athofn skapar yfirleitt mikla katinu og fjorlegar um-
raedur.

Pegar allir eru komnir med pappir segir stjéornandinn fra pvi ad na sé hépurinn bdinn ad ganga saman i 1-2
daga og ad nd sé kominn timi til ad tendra eld og kynnast adeins betur. Hopurinn er latinn imynda sér
vardeld i midju hringsins. Sidan rifur hver og einn eitt snifsi og hendir 1 eldinn um leid og hann segir
eitthvad um sig personulega. Best er ad petta gangi alltaf sama hringinn og skal 16gd dhersla 4 ad hlusta vel
4 pann sem hendir i eldinn hverju sinni.Petta er g6d efing fyrir folk til ad spegla sjalft sig og ma i fram-
haldinu lata hvern og einn vinna med pad sem hann sagdi um sjalfan sig. Voru petta bara stadreyndaupp-
Iysingar eins og hvad f6lk var gamalt, hvar pad faeddist, atti morg systkini, 1 hvada skéla pad gekk o.s.frv
eda var folk virkilega ad gefa af sjalfu sér og segja hvad pvi fyndist skemmtilegt ad gera, hvar pad hefdi
kynnst makanum sinum,hver vaeru framtidaraform pess o.s.frv. Pad mé lika fara i pennan leik pannig ad
stjornandinn byrji hringinn og svo svara allir somu spurningu og hann. Pannig getur stjornandinn sagt; “
kjuklingur er uppahalds maturinn minn” og pa segja allir hinir hver sé peirra uppadhaldsmatur. Pannig
getur stjornandinn styrt umraedunni og fengid fram pad sem hann vill ad hopurinn vinni med. Heaegt ad
styra umradunni i dkvednar attir s.s. ad tala um raeturnar og pa parf hver ad deila einhverju um sinar
reetur, hvad gerdi mig ad peirri manneskju sem ég er i dag.

Hvadan fékkstu vitneskju um pessa adferd/ leik? Lardum pennan leik a hopeflisnamskeidi hja Ossu,
pekkingu og radgjof

Nafn og hvadan af landinu kemur pu? Bryndis Inda Stefansdottir og Kristin Bjork Gunnarsdottir , Akur-
eyri, héfundar namsefnisins ,Islenska a allra vérum*
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