SR ¢

Dansklzerermgde
Udveksling og inspiration til din

undervisning

Laugalaekjarskoli, tirsdag den 29. oktober
kl. 14:30

Lise-Lotte Just og Karen Wobeser (udsendt rejselaerer og rejselektor)

Karen Wobeser karenw@hi.is



Hvorfor spil i sprogundervisningen?

* Leg og spil er et grundlaeggende element i vores kultur

* Leg og spil stimulerer fantasien w].z

* Leg og spil vaekker folelser og overrasker

 Nar eleverne har det sjovt i sprogtimerne, bliver de maske
mere positive og abne overfor sproget og landet.
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* Eleverne traener sociale kompetencer nar de leger og
spiller

e Man kanien legeller iet spil veere ,,en anden” — og
behgver ikke altid vaere sig selv

 Stille og generte elever kan maske overvinde deres angst
nar der leges og spilles
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Eksempel pa kortspil fra islandskundervisning
for udlaendinge (par samles):

* Viltu koma med i Kaffihus (i bio, a
mér.... bokasafn...)
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Vi leger og spiller for at lzere!

* | en klasseundervisning, hvor samtalen foregar
mellem laereren og én elev ad gangen, far eleverne
for lidt sproglig traeening. Kommunikative spil og lege
skaber en samtalestruktur, hvor alle taler med
mange.
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Eksempel: Hvordan kan vi bruge spil i
forbindelse med temaet "Mad”?
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"Indkgbsspil”

Eleverne kgber via indkgbslister ind hos
hinanden. De pa listerne 8 individuelt
markerede varer skal hentes hjem. ,Varerne”
er spillekort med billeder.

Har du hakket oksekgd?
Nej det har jeg desveerre ikke.
Okay.
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kakao

mineralvand

slik

polser

marmelade

chokolade

yoghurt

ketchup

salat

paere

cola

kartofler

tyggegummi

tomater

xg

agurk
kattemad
kage

brgd
hakket oksekgpd
tandbgrste
nutella

]

is

juice
honning
saft
vaskepulver
toiletpapir
smgr

maelk

Karen Wobeser karenyy@hi.is



Karen Wobeser karenw@hi.is



Hvad laerer eleverne?

e Spillet er kommunikativt overskueligt , og de fa fraser lzeres

hurtigt: Har du... ?Ja, selvfglgelig; nej desvaerre ikke; tak for
det. Veersgo

* Spillet forestiller en indkgbssituation, altsa en form for segte
kommunikation.
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e Samtidig treenes enkle talevendinger, og hypoteser afprgves.

* Eleverne hari gvelsen ogsa brug for vendinger til at markere
at de fx ikke forstar spgrgsmalet, altsa vendinger som ”hvad

siger du?” eller bare "hvad?”, og det er derfor vigtigt at de
lerer dem inden.
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”"Find én der kan bage kager”

| gvelsen “find én der...” geelder det om at finde
klassekammerater i gruppen der kan svare ja til spgrgsmal
som “kan du bage kager?” etc. Udfordringen er ogsa
grammatisk: Eleven skal endre udsagnet til et spgrgsmal.
Dette skal lzereren selvfplgelig forklare fgrst.
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Find en der

Sperg sadan:
Kandu ...?

Spiser du....?

Kan du godt|i’...?
Er du god til...?

Find en der .... (skriv navnet)
kan bage kager:

kan lave lasagne:
spiser mange
chips :

spiser mange
grgnsager :

spiser foran
fiernsynet :

Karen Wobeser karenw@hi.is

13



* (Ogsa her traenes overskuelige talevendinger: Drikker du kaffe?
Kan du lave Pizza? Spiser du foran fjernsynet? Da
spgrgsmalene igen har et indhold (spiser du virkelig foran
fijernsynet? Drikker du virkelig kaffe?), er samtalen “zegte”.
Eleverne far maske noget nyt at vide om hinanden?
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